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Jahrgangsstufen 1-13

In unserem Alltag haben wir alle standig mit Compu-
tern zu tun. Unsere Smartphones, Tablets, Fernseher
und Autos sind ohne diese Technik nicht mehr denk-
bar. Die meisten Systeme beruhen dabei auf der soge-
nannten ,Von-Neumann-Architektur”. Sie ist iber 70
Jahre alt und wurde von dem in Ungarn geborenen
John von Neumann gemeinsam mit einem Team ent-
wickelt. Das Besondere daran: Zum ersten Mal konnten
Programme und Daten im gleichen Speicher liegen.
Vorher mussten Computer von Hand mit Kabeln umge-
steckt oder mit Lochkarten gefittert werden.

Eure Eufgaben

Jahrgangsstufen 1-4

1. Informiert euch Gber den Von-Neumann-Computer,
zum Beispiel den MANIAC I. Schaut euch Ein- und
Ausgabegerate an.

. Malt einen Von-Neumann-Computer mit mindestens
zwei unterschiedlichen Ein- und zwei Ausgabegera-
ten, Uber die sich der Computer nutzen lasst.

. Macht Ein- und Ausgabegerate kenntlich, und achtet
auf ein ansprechendes Design.

Jahrgangsstufen 5-8

1. Informiert euch Gber den Von-Neumann-Computer.

2. Stellt uns die von-Neumann-Architektur in einem
kurzen, ansprechenden Erklérvideo vor.

. Geht in eurer Darstellung auf das Ein- und Ausgabe-
werk, die CPU mit Steuerwerk und Rechenwerk, das
Bussystem und den Speicher ein. Entscheidet selbst,
welche Schwerpunkte ihr setzt und wie ihr eure Dar-
stellung gestaltet.

4. Schickt uns euer Video (maximal 4 Minuten).

Jahrgangsstufen 9-13

Historische Umbriiche wie Krieg und Verfolgung beein-

flussen nicht nur das Leben von Millionen Menschen,

sondern auch die Wissenschaft und Technik weltweit.

John von Neumann ist ein Beispiel dafur, wie Flucht und

Migration auch Chancen er6ffnen kénnen.

1. Recherchiert zum Leben und Werk von John von
Neumann. Was hat sein Weg ins Exil fUr sein wissen-
schaftliches Schaffen bedeutet?

2. Prasentiert seinen Lebensweg in einem fiktiven
Audio- oder Video-Interview mit John von Neumann
(maximal 5 Minuten).

3. Dokumentiert eure Recherche und Umsetzung in
einem Format eurer Wahl.
4. Schickt uns Interview und Dokumentation.

Fachbereiche

Informatik, Mathematik, Naturwissenschaften, Deutsch,
Literatur, Kunst, Geschichte, Politik, Sozialwissenschaf-
ten, Sachunterricht, Wirtschaft (auch facher- und jahr-
gangsstufentbergreifend)

Arbeitsformen
Einzelarbeiten, Partnerarbeiten, Gruppenarbeiten,
Facharbeiten (siehe Projekt 6.1)





